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A program FREEWARE, vagyis szabadon terjeszthetd (ingyen!), felhasznalhato, de barminem(
maodositasa nem megengedett.

A szoftvert mindenki sajat felel6ssegére hasznalja, az esetleges (a program altal okozott)
karokért, adatvesztésért a készitd felelésséget nem vallal.

Hasznalat:
A fdmenuben, az F1 gombbal indul a jaték,
az F2 gombbal lehet valtoztatni a beallitasokon

Beallitasok:

e Egy/Sok jatékos - az egy jatekos modban a kérdéseknél csak egy billentyllettéest fogad el
a program, sok jatékosnal viszont barmennyit, ilyenkor olyan mint a TV-ben, bar ekkor
minden jatékosnak 6sszesen 9 masodperce van ledtni a billentydit.

o Teljes kérdésid6/Gomblenyomasra vége - Lehetéség van Egy jatékos modban
kivalasztani, hogy a kérdéseknél az ora vegig szamolja-e a teljes hatralevé idét, vagy a
billenty( leltése utan azonnal megjelenjen az eredmény.

e Zene be/kikapcsolasa - Adlib (FM) zene kapcsolgatasa. Ha nincs legalabb egy adlib
kompatibilis hangkartya a gépben (ezt a program detektéalja) akkor nem lehet atéllitani a
kikapcsolt allapotrol.

e Keérdésido 9/18 - Minden kerdésnél egy bizonyos idd all rendelkezésre, hogy lenyomjuk
a helyesnek itélt valaszhoz tartozé gombot. Alapértelmezett a 9 masodperc, de lehetdség
van atallitani 18 masodpercre.

Jatékmenet:

Egy jatékban 6sszesen 3 forduld és 10 kérdes van. Az elsé forduldban 5, a masodikban 4 és a
harmadikban egy. Az els6, és masodik forduld mikodése lenyegében megegyezik, minddssze
annyi a kildnbség, hogy a masodik forduldban mar ravaszabbak a kérdések. A megjelend kérdést
négy valasz koveti, melyekbdl csak egy helyes, a tébbi kakukktojas. Miutan az ora elkezd szamolni
visszafelé 9-t8l, akkor kell lenyomni az 1,2,3 vagy 4 -es szambillentyl valamelyikét. Az id6 letelte
utan a gép kijelzi a helyes megoldast. Egyszemeélyes jatéknal, ha tévesztés tortenik, a jatéknak
vége. Tobbszemélyesnél is legalabb egy jo valasznak kell sziletnie. A harmadik forduléban csak
egy kérdés van, de itt nem vélasztani kell a négy lehetéség kdzul, hanem egy sorrendet kell
felallitani, vagyis a négy megadott lehetéség sorszamat helyes sorrendben kell beadni, tehat itt
nem csak egy gomblenyomasra var a gép, hanem négyre, de csak addig fogadja el a
billentylleutést, amig szamol az ora!

Példa:

Kérdes: Melyik szam nagyobb a masiknal?
Valasz:

1. hat

2. eqgy



3. hét
4. 6t
Megoldas: 2,4,1,3

(Ezt a kérdést természetesen nem tartalmazza a program)

A <PAUSE> gombot nem érzékeli a program, igy ilyen mdédon nem lehet meghosszabbitani a
jatékidot.
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